Mozart — szybki start
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Wst p.

Co to jest Mozart ?

Mozart, to program wspomagaly Zarz dzanie Produkcj. Zosta napisany przez zespo
maj cy wieloletnie dowiadczenie we wdraniu i pisaniu takiego oprogramowania.
Do wiadczenie i nowoczesna technologia (Microsoft .NEbDzwoliy stworzy elastyczny
produkt, dajcy si szybko dostosowado specyfiki konkretnej firmy produkcyjne.

G ownym kierunkiem obecnych i przysz ych prac nadziitem jest uczynienie go jak
najbardziej elastycznym, dostosowanym do samodzgelopasowywania przezytkownika
rodowiska zarzdzania produkcj B dzie to moliwe zarbwno poprzez parametryzacje wielu
funkcji, jak i dostosowaniem go do wspé pracy z smymi, specjalistycznymi modu ami
u ytkownikow czy firm trzecich.

Wymagania sprz towe.

system operacyjny na kodwkach : Windows 98 lub nowszy (zalecany Windovi® X
zainstalowany Microsoft .NET FrameWork 2.0

Microsoft SQL Serwer ( me@ by w wersji MSDE)

komputery : od 256 MB RAM (zalecane 512), proces@GHz

Instalacja systemu magazynoweqo.

Instalujemy System Magazynowy :

Aby mo na by o zapoznasi z dzia aniem Mozarta nalgwpisa troch danych do systemu
magazynowego :

1 zaoy niezbdne magazyny

 pewn ilo produktow i surowce niezdne do ich wykonania oraz przyjje na magazyny
+zak adamy réwniekartoteki firm : odbiorcéw i dostawcow

1 Przy pierwszym uruchomieniu musi by eNovej uytkownik “Administrator”, a w
Subiekcie GT “Szef” — tu dodatkowo wymagana jesy\akwana Sfera dla Subiekta GT

Instalujemy Mozarta.

1 Instalujemy z p ytki Systemu Magazynowego MicrosBET FrameWork 2.0 (np. katalog
WSPOLNE/DotNet na CD InsERTu)

t Instalacj inicjujemy poprzez uruchomienie programu Setupaagduj cego si na p ytce
instalacyjnej Mozarta. Nalg post powa zgodnie z podpowiedziami instalatora.

UWAGI — zalecenia dotycze czynnoci instalacyjnych i nie tylko :
1. Poinstalacji SGT robimy upgrade z pliku Ulepsz71z(o yty instalacyjnej Mozarta, a
nast pnie robimy dearchiwizacjz katalogu SGT_Mivico z p yty Mozarta.
2. Do katalogu w ktérym zainstalowany zosta Mozap. (@:\Program Files\MozartGT)
kopiujemy katalog Konfigi z p yty.
3. Po uruchomieniu programu zak adamy Punkty Monit@oa : Program / Systemowe /
1



... - musi by punkt zaopatrzenia, jeden zwyk y (produkcyjny z Baznaczonych
"czekdw"), wysy ka niekonieczna. Produktom przypdkowywa zwyk e PM.

4. Otwieramy okno Zlecenia (Toolbar) i dodajemy zldegdowolne "na szybko").
Zamykamy okno i ponownie otwieramy. & klikniemy "praw mysz" w nag oéwek, to
pojawi si nha menu podcznym pozycja "Poka/ ukryj kolumny" - wybieramy,
przesuwamy trochw dé , aby nie przes ania a kolumn i przgegimy na list tego okna
te kolumny z grida, ktore snam niepotrzebne (zw aszcza "Cechy taspola w asne
SGT) lub wybieramy coz tej listy i umieszczamy wod nag éwkow. Dopasowa
szeroko ikolejno kolumn do osobistych preferencji

5. Nie usuwa Punktéw Monitorowania i nie usuwa SGT towaréw zdefiniowanych w
Mozarcie jako produkty.

Pierwsze uruchomienie programu.

CAlozart

Webor bazy danych

OFPROGRANMOW.ANIE DLA FiRMA

Rys.3 Ekran logowania

Po uruchomieniu aplikacji pojawia sbkno logowania (rys.3), na ktorym wybieramy baa
ktorej chcemy pracowaalbo zaznaczag Nowa i wpisuj ¢ nazw (np. MozartTest) ma@my
utworzy now baz, na ktorej chcemy pracowgpo klikni ciu OK. pojawi si okno programu
Magazynowego, gdzie w przypadkiowej bazy wybierzemy, réd o (baz) z ktorej



chcieliby my korzysta, a nastpnie logujemy si do systemu Magazynowego. W przypadku
pierwszego uruchomienia pojawi ®kran (Rys.4)na ktéorym podajemy licenckod
aktywacyjny w przypadku Dema wystarczy klikaK nie wpisujc kodu aktywacyjnego
(program uruchomi siz ograniczon funkcjonalnoci ).

Frogram :
Mozart
wihasciciel licencii
Mazwa @ Tedmar
Mip 220061638
Licencija :
Mumer licencii 15636-70490-13849-13715-45950
Murner akkywacii
Swskemn wskepnie akkbywny do Z006-07-02 wpisz akbvwacis

WpIsz numern aktywacyjny.

Murmer akbwwacyjrey

Rys.4 Licencja programu




( Baza danych Mozarta )

Podczas pierwszego uruchomienia programwistli informacje o b dzie logowania do bazy,

a po “OK”, zapyta nas po chwili o lokalizagego (Mozarta) bazy danych — obraz stosownego
ekranu znajduje sina rys.60., z tré nic , e tu okienko “Edycja parametrow bazy SQL”
pojawi si na tle pulpitu — Mozart nie jest jeszcze uruchargio

Otwieramy list dostpnych serweréw, wybieramy weawy i podajemy login i haso —
wszystko tak samo, jak dla Systemu Magazynowego.

( Baza danych Systemu Magazynowego )

Nast pnie zostaniemy poproszeni o wybranie bazy Systdfagazynowego, z ktor ma
wspd pracowa Mozart — obraz stosownego ekranu znajdujensi rys.65, z tré nic , e tu
okienko “Edycja parametréw bazy SQL” pojawi sia tle pulpitu — Mozart nie jest jeszcze
uruchomiony.

( Rejestracja programu )

Podczas pierwszego — i ngstych, jeeli nie wpiszemy odpowiedniego kodu — uruchomienia
pojawi si rownie ekran umoliwiaj cy wpisanie kodu rejestracyjnego programu (rysgana
informacj o czasie dzia ania programu w “trybie prébnym’o-tpj dacie program przestanie
dzia a.



Rozpoczynamy prac z Mozartem.

( Logowanie )

Nast pnym ekranem, ktory pojawia sitak e podczas normalnej pracy zarejestrowanego
programu, jest ekran logowania do programu magaxggo. Przyjto zasad, e Mozart
“przejmuje” u ytkownikOw zarejestrowanych w programie magazynowym ktorym
wspo pracuje.

Po wybraniu uytkownika i wpisaniu jego has a, pojawia skran g éwny programu (rys.20)

sMozart, ve -05.0 betariy:
Program Operatorzy Stowniki Produkcja O programie

wiyjscie Sktadniki Zamdwienia Zlecenia Eaportowanie ﬁ

System magazynowy ! SubiektGT Operator: Szef Rola: Administrator Baza: Mivico

Rys.20. Ekran startowy programu.

( Ekran zlece produkcyjnych — skok w czasie ;)

Zatrzymajmy si chwil na widoku, ktory pokazuje spo nacini ciu przycisku “Zlecenia” na
toolbarze ekranu g 6wnego. Na rys.30. pokazanyekik ekranu, do ktérego doprowadz
nas opisane na naphych stronach kroki. W tej chwili jednak przeneray si na chwil w
przysz o i popatrzmy na cel, do ktérego zmierzamy, aby &veki sta y si dla nas bardziej

Zrozumia e.



A Mozart, ver. 1.07.010/D Beta - [Zlecenia] 18] x|
o5l Program  Qperatorzy  Stowniki - Produkcja  © programie (s |

Whyjscie |§k:‘adniki |zam6wienia |zlecenia |&aportowanie |

rupowac,
Numer  ~|| KodPro v || Tlosce < | Tiese || oawior v|| opis <l z <l </ o =I5 </ w ]|
| | | | | [ [ | | [ |

P/06/066L 46,0000 | 46,0000 |PRIMA DEN |spotligh QIRH oo | g
P/06/0660 10,0000 | 10,0000 |LEVCZENKD 0o i
P/06/0659 1,0000 1,0000 |D.H. HALA 1
P/06/0658 1,0000 1,0000 |POLSKA FUI i
P/06/0657 1,0000 1,0000 |LANG ROVE oo | o3
P/06 /0656 2,0000 2,0000 |UNIKAT oo | g
P/06/0655 1,0000 1,0000 |UNIKAT oo | g
P/06/0654 3,0000 3,0000 |UNIKAT oo | g
P/06/0653 1,0000 1,0000 |CUKIERNIA oo | o3
P/06/0652 1,0000 1,0000 |GILLETTE oo | g
P/06/0651 1,0000 1,0000 |ERAUN AGR |j/uw

P/06/0307 &,0000 §,0000 |NOVOTEL

P/06/0064 3,0000 3,0000 |MAGAZYH

P/06,/0045 5, 0000 5,0000 |EUREX 5P.

sorkowanie

| ® Gtévne O wiszystkie Dodaj | Popraw | Usury | Kopiuj | < @ Materiaty
|System magazynowy: SubiektET |Operat0r: Szef |ROIa: Adrministrator |Baza: Tedmar

f: 2] Startl Windows Task Managerl Mozart, ver, 1.0?.01...' ) dokumentacja I IE_] mozark_szs_wer_0S, ., | ,ﬂ My Pictures | *- Irfaniiew | « H %) 13:24
Rys.30. Ekran zleceprodukcyjnych.

G 6wnym ekranem, z ktérym pracupsoby korzystage z Mozarta. — centrum dyspozycyjnym
— jest w anie ten ekran. czy on funkcje klasycznej listy zlece pewnego rodzaju tablic
wska nikow, gdzie jednym rzutem oka widatan realizacji i zagrenia.

Nale y od razu zauwa , e sami projektujemy to (kolumny),co b dzie widoczne na tym
ekranie — opis jak modyfikowaznajduje si poni ej (str. 7).

Pojedyncza linia tabeli zawiera podstawowe inforj@mazbierane o zleceniu (nie wszystkie
musz by widoczne w tabeli) — sto kolumny od “Numer” do “Symbol” na rys.30. - veg
demo nie umdiwia projektowania tych kolumn. Jest tsta podzlece realizowanych np. na
ré nych stanowiskach, wydzia ach itp. : kolumny o&Kdp” do “WYS”, nazywane przez nas
punktami monitorowania (PM) — czyli te miejsca,alyj ... , ktére swg nas krytyczne i ktore
powinni my obserwowa- ich ilo i zachowanie jest definiowana przeztkownika.

Przyk adowo, na rys.30. Mamy ngstlj ce punkty monitorowania : “Zakup” (dz. Zakupéw
surowcow), stanowiska pracy : “SC-1", “ST-L”", “H* “ST-D1”, “ST-D2”, “SM-1", “SM-2"
oraz dzia wysy ki : “WYS”.

W kolumnach PM sumieszczane podzlecenia zaéne z realizacjzlecenia klienta (réwnie

g owne, “produkujce” ko cowy produkt — ich sposéb zachowania zgled definicji, jak
przydzielimy temu PM.



Wszystkie kolumny maa — klikajc w nag éwki kolumn - sortowa(rosn co, malejco),
mo na sortowa rownie wg wielu kolumn réwnoczaie (z SHIFT). Tabela posiada
mo liwo  grupowania, filtrowania, szukania przyrostowego szczeg6 owe informacje
znajduj si w dalszej cz ci instrukcji.

Na ekranie znajduj si tak e ,checK Zlecenia zako czone, ktory umo liwia ukrycie
(domy Inie) b d wy wietlanie zakoczonych zlece.

Przyj ta w przedstawionym widoku (rys.30) konwencja pdaxanacza stan zaawansowania
prac w (PM) poprzez dodawanie do numeru podzleckteiey “W” z lewej strony, jeeli
zosta 0 ono wydane do realizacji oraz “Z”,¢é zosta o zakoczone — dodatkowo kda z tych
faz ma swdj kolor, na jaki zmienia sito komorki (definiowany przez wytkownika).
Podzlecenia “nie ruszone” mdjo “bia e” - inny jest kolor dla zlecerozpocztych, a inny dla
zako czonych. Dziki temu stan zlecenia i punktow zagooych jest widoczny
natychmiastowo, bezmudnego przegtlania setek nic nie méwiych liczb. Nie s to jedyne
mo liwe w programie widoki zlece

Dzi ki takiej konstrukcji i duym mo liwo ciom zarzdzania danymi pozwala ona (tabela
zlece), z jednej strony, skupisi okrelonej osobie na interesuym j aspekcie produkciji
(zarzd, odpowiedzialni za wysyk kierownicy produkcji, dziay kontaktuge si z
odbiorcami) z jednoczesnym wgem na prace innych dziaédw magch wpyn na te
zadania np. aktualny stan realizacji zlecevynikaj cymi z tego ewentualnymi zagreniami.
Pozwala to reagowana problemy z odpowiednim wyprzedzeniem.



(Modyfikacja uk adu kolumn)

Aby zmodyfikowa ekran tabele zlece(doda, b d usun kolumn) naley klikn
ktorym z nag 6wkow tabeli.

PPM na

s Program Operatorzy Stowniki Produkcja O programie -8 x |
Wyjscie | Sktadniki | Zamowienia | Zlecenia | Raportowanie ‘

Numer Nazwa Ilosc Opiz | Adhinrea Inar sz e Data w'ysylkl Zakup | Szafk | Front.l Mont |wysyl | EL |

Harmonogramowanie * |
P/06/0004 Front-1 1,0000 Kol » i k1
P/0E/0001 Fuchnia-1 10,0000 olumny W(iZ |W0lZ |W03z i k1
P/06/0003 Kuchnia-1 10,0000 Dodaj i 11
P/06/0002 Kuchnia-1 z0,0000 i Kl
M/06,/0003 Szafka-1 20,0000 POPI'aW i k1l
P/0O6/0005 Kuchnia-1 30,0000 EFAMIK 2006-05-10 10 k1l
M/08/0008 Front-1 30,0000 Z006-05-10 i 11
P/06/0006 Kuchnia-1 35,0000 EFAMIN Z006-05-10 i Kl
M/06,/0007 Szafka-1 40,0000 Z006-05-10 i Kl

sortowanie Tlosc [+] abec.__ F |
| {2} GHowne O3 iszysthie Dodaj | Fopraw | Usury | Kopiuj | <= [& Dopisz podzlecenie Materishy Wyjdz

|System magazynowy: SubiektGT |Operator: Szef|Ro|a: Administrator|Baza: Kuchnie
Rys.31.Menu podczny nag 6wkéw tabeli zlece

Na ekranie pojawi o siokno wyboru.

W Mozart, ver. 1.07.002fD Beta - [Zlecenia]

== Program Operatorzy Stowniki Produkcja O programie - g % |
Wyjscie |§k+adniki |Zamc’:wienia |Zlecenia |Baporbowanie |
Humer Mazwa Ilosc Opis ! ! ! 1 m’ysylkl Z akup | Szafk | Fruntl Mont | Wysyd EL
Harmonogramowanle L |
B£06/0004 Eront1 1..0000, Kolumny Pokaz/Ukry] kolumny i del,
F/0OG/-0001 Fuchnia-1 10,0000 a0 k1
P/05/0003 Fuchnia-1 10,0000 Dodaj Prosta edyt:]a Vi k1
P/AOG/000Z Fuchnia-1 Z0,0000 P oL [] 00 1t k1l
M/06 /0002 Szafka-1 20,0000 praW oo a0 k1l
FsOG70005 Fuchnia-1 30,0000 EFATITX Z006-05-10 o1 03 oo 10 k1l
M/05/0008 Front-1 30,0000 Z005-05-10 oo i k1l
P/0O6 /0006 Euchnia-1 35,0000 EFATITIX Z006-05-10 o1 o3 oo a0 k1l
M/06/-0007 Szafka-1 40,0000 Z006-05-10 oo a0 k1
sortowanie Tlosc [+] abe g |
| & GHawne O wiszysthie Popraw Usur Kopiuj | — [& Dopisz podzlecenie Materiaty iz

|Sysbem magazynowy: SubiektGT |Operabor: Szef|RoIa: Administrabor|Baza: Kuchnie

Rys.31-a.



Po wybraniu ,PokaUkryj kolumny” pojawi si howe okienko, w ktérym znajdugi listy
mo liwych do dodania kolumn.

& Mozart, ver. 1.07.002/D Beta - [Zlecenia] ==X
' Program Operatorzy Stowniki Produkcja O programie -8 X

Wyiscie ‘gk’radniki ‘Zaméwienia ‘Zlecenia ‘F_{aportowanie

Pokaz,/ Ukryj kolumny x|
: . — : | Columns | Bands

Mumer Nazwa Ilosc Opiz _Kog_a;@ﬂgq@gciéaﬁapb@myma wys | | yayd| KL

Fartalinitowa.Typ j
P/06/0004 Front-1 1,0000 FEZERVACIA  |2006-05-01 | 2006. 0. ;(U;Pmﬁufm'sﬂzwi TR
F/06/0001 Kuchnia-1 10,0000 CEFAMA 2006-04-18 | 2006, 05, - 0 er e Pi T
P/06/0003 Fuchnia-1 10,0000 CEFANA 2006-04-19 | 2006. 05. KDSZtYNadZW“aJ_nER —o] |

T

P/06/0002 Fuchnia-1 20,0000 CEFANA A006-04-24 | 2008, 05, |—ooomia zwmczajne 2Lt | A
/06,0009 Szafka-1 20,0000 2006-05-10 | 2006. 06. T A 5 TR
P /06,0005 Kuchnia-1 30,0000 EFAMTX 2006-05-10 | 2006. 06. e T
/06,0008 Front-1 30,0000 2006-05-10 | 2008.06.03 | () 00 TR
P/06/0005 Kucknia-1 35,0000 EFANTX 2006-05-10 | 2006. 06.03 ol |03 |0 | |ml
/0670007 Szafka-1 40,0000 2006-05-10 | 2006.06.03 | {1 | 00 TR

sorkowanie Tosc [+] abc__. F [
‘@G&éwne O Wiszysthie Liodaj ‘ Papraw ‘ Usuri ‘ Kapiuj ‘ = | [& | Dopis podzecenis Materiaty ‘ Uiyvidz

‘System magazynowy: SubiektGT ‘Operator: Szef ‘Rola: Administrator ‘Baza: Kuchnie
Rys.32.Menu modyfikacji kolumn

By doda now kolumn Klikamy i przytrzymujemy na wybranej nazwie (w peatowanym
przypadku jest to kolumna Koszty Nadzwyczajne Pharme) i przenosimy na wybrane
miejsce, po puszczeniu przycisku pojawi siybrana kolumna. Proszpamita i zamiast
kolumny mona doda wiersz, ktory bdzie dodatkowo wywietlany przy kadym zleceniu
(przyk ad na naspnym rysunku).



@ Mozart, ver. 1.07.002/D Beta - [Zlecenia] — oy X - =] %]
Columns | Bands
5 " z :
©& Program Operatorzy Stowniki Produkcja O programie Karreimrova.Typ || -8 x ‘
ir . s . . - - KodProduktu.Nazwa
Wyijécie | Sktadniki | Zamdwienia | Zlecenia | Raportowanie e
KEozztyNadzwyczajneRzec zyJ
Nr
R R : NumerZamowienia
| Opis | Eld.blo.rca |Dat,aPrzyjec|Dat,a L H Froduts lowmy . Nazwaliar ia v| I-Iysy}:| EL
FKosz tyladzwycz ajneP lanowane
| | | | | | | | |
| | : ] 2006-0 | Wiz |UOLZ
P/06/0002 | Kuchnia-1 | zo,o000 | | cEFana |2005-04-24 | z006.05.04 o1 |03 | oo | j{ |kl
0,000000
F/06/0003 | Kuchnia-1 | 10,0000 | | cEFaMa [2006-04-19 [ zoo6.05.13 [ (3 [or Jo3 Joo [y [wL
0,000000
F/06/0004 | Front-1 [ 10000 | |[REZERWACTA  [2006-05-01 | zoos.05.25 [ 1 | [0 ] [0 [ =
0,000000
P/06/0005 | Kuchnia-1 [ 30,0000 | [EFamIx [z006-05-10 | z006.06.03 o1 [o03 [oo [ (| EL
0, 000000
P/06,/0006 | Kuchnia-1 | 35,0000 | |EFamIx [2006-05-10 | 2006.06.02 OIFEAN oL [o03 (oo [ [wL
0, 000000
M/06,/0007 | Szafka-1 | 40,0000 | | [2006-05-10 | zoos.08.03 [ (3 [ o0 | | [t [ w1
0, 000000
M/06,/0008 | Front-1 | so0,0000 | | [2006-05-10 | zoos.06.03 [ (1 | [0 ] [1i [ w1
0,000000
M/06/0009 | §zafka-1 | zo,0000 | | [zo06-05-10 | zoos.06.03 [ v [ o0 | | ETER
0,000000
sortowanie KoszbyMadzwyczajnePlanowane [+] abc. .. 7 |
‘@Giéwne O wszysthie Dodaj | Popraw | Usuri | Kopiuj | ‘; @ Dopisz podzlecenie IMateriaty ‘ iz

‘System magazynowy: SubiektGT ‘Operator: Szef‘RoIa: Administrator‘Baza: Kuchnie
Rys.32-a.Modyfikowanie tabeli

By usun

kolumn (,wiersz”) naley uruchomi okienko Poka/Ukryj kolumny (PPM, na

nag 6wku tabeli, kolumny, pokaikryj kolumny) klikn LPM i przytrzyma nag 6éwek , ktory
chcemy usun i przenie nad okienko PokdUkryj kolumny.

Mo na take modyfikowa kolejno

wybranym nag éwku i przesungo na nowe miejsce.

kolumn, wystarczy klikn LPM i przytrzyma na

Mo liwa jest take modyfikacja w aciwo ci czcionki zarbwno nag 6wkow jak i zleceBy to
uczyni klikamy LPM na wybranej kolumnie i wybieramy kolay) prosta edycja.



¢ Program Operatorzy Stowniki Produkcja O programie -8 x ‘

Wyiscie | Sktadniki | Zaméwienia | Zlecenia | Raportowanie

Numer Nazwra Ilozc Opis | Odbiorca |DataPrzyjec|Data wysyik | Zakup | Szafk | Front | Mont | Wysyl EL

Edycja ustawien kolur _ ol

P/OG/0001 Kuchnia-1
P/06,/0002 Fuchnia-1 20,0000 r—Ustawienia naghowka

Wiz
Wiz

w01z |03z R o Kl
01 03 i ) Kl

Tutuk naghdwka; IDPiS ok g up M L

P/06/0004 Front-1 1,0000 1) on TR
F/06,/0005 Kuchnia-1 30,0000 ESS?S' £§§_i°nk¢ [Font: Mame=Courier New, Size=3, Edyhi 01 03 o )i k1

P/06/0003 Kuchnia-1 10,0000

P/06/0006 Kuchnia-1 35,0000 Units=3, GdiCharSet=1, ol 03 oo 1 Kl
GdiverticalFont=F alze]

M/06/0007 Szaflta-1 40,0000 | oo okl
M/06/0008 Front-1 30,0000 Kelor nagtéwka: | NI Black = i oo TR
M/06/0009 Szafka-1 20,0000 | oo okl

r—Ustawienia komarek

Eduhj czcionke [Font: Mame=Courier Mew, Size=3
naghdka i3 GiCharget=],

GdiverticalF ont=F alse]

Kolor komdrek: | I Elack j

Apuluj | Ok |

sortowanie KosztyMadzwyczajinePlanowane [+] abc... F |
‘ @ Gtéwne O wiszystkie Dodaj | Popraw | Usuri | Kopiuj | = @ Dopisz podzlecenie Makeriaty ‘ Wiyidz

‘System magazynowy: SubiektGT ‘Operator: Szef‘RoIa: Administrator‘Baza: Kuchnie
Rys.32-b. Edycja kolumn

W oknie, ktére si pojawi o (Edycja ustawie kolumny) moe zmieni tytu nag éwka kolor
czcionki, a take wej do okno modyfikacji czcionki (po kliknciu LPM w przycisk Edytu;).

( Harmonogramowanie — co to jest i jak sz tego korzysta )

Harmonogramowanie to funkcja programu saa do graficznego przedstawienia (przy
pomocy diagramu Ganta) i zadzania czasem produkcyjnym maszyn. By skorzygtdej
funkcji nale y najpierw stworzy ,s owniki” (na temat s ownikdw na stronie ...), akdadnie

,S ownik maszyn” i ,,s ownik operacji’. Nagpbnym krokiem jest dodanie maszyny do produktu
(opisane przy okazji tworzenia produktu). Harmamaogowania mona uywa tylko do
zlece zbilansowanych.

eby utworzy harmonogram nalg klikn PPM w wierszu wybranego zlecenia (prosz
pamita i  Klikni cie w kolumnie dziadéw wywoa inne funkcje).l wybra
harmonogramowanie, wyietl.



M Mozart, ver. 1.07.003 - [Zlecenia] _ =] x|
a2 Program Operatorzy Slowniki Produkcja O programie -8 X |

Wyjscie |§k+adniki |Zamc')wienia |Zlecenia |Bapor‘towanie ‘

Numer Nazwa |A Ilos=c I Opis I Odbiorca IDataPrzyjecI Data WsylkI Zakup I Szafk I Front,I Mont Iwysyk | KL |
P/06,/0001 Front-1 50,0000 | cEFama |zons-os-12 | zoos.us.os [ () | | oo | i Kl
P/06,/0002 szaflza-1 50,0000 |cEFamMa |zo06-05-12 | zo06.06.05 | (3 | oo | | 1 k1

3 i : ! e o i

M/06/0001 Szafka-1 40,0000 WYSWIeﬂ 10 k1l

1/06/0002 Frome-1 = Dodaj Usur harmonogramy | bl Lkl
Popraw |

sOrbowaEnie abc... ﬂ
| (&) Ghéavne O wszystkie Crodaj | Popraw | Usury | Kopiuj | E E Makeriaty Whyjdz
|System magazynowy: SubiektGT |Operator: Szef|Ro|a: Administrator |Baza: Kuchnie
Rys.33.Harmonogramowanie

Pojawi o si nowe okno ,Podgd Harmonogramu”

M Mozart, ver. 1.07.003 - [Zlecenia] _ =] x|
52 Program Operatorzy Stowniki Produkcja O programie - & x |
Wyijscie |§k+adniki |Zam6wienia |Zlecenia |Baportowanie |
dglad harmonogramu i ] 24
Mumer zZyna 51 =
gtos&: 00:00:00 (10 amm
P/O&/000L
P/O06/0002 Maszyna 352
gtos&: 00:00:00 (10
M/06/0001
M/06/0002 A seynay T

getoscé: 00:00:00 (10

Maszyna M1
etoSé: 00:00:00( 10|

Terminy zadan

Foczatki zadan 5—12 00:00:00

<

[Trb szeregowania: uzupstnianie, Czas: 2006-05-12 05:40:00

Data poczgtkowa
ﬂzgg&gsq 20000 - | Filtr | Opcie | Przelicz harmonogram I ZEpISE Zmiany | Anuluj zmiany |

sorbowanie: abc._. F |
| 2 Ghawne O wiszysthie Dodaj | Popraw | Usuri | Kopiuj | < | [& Materiaty Wyidz

|System magazynowy: SubiektGT |Operator: Szef|Ro|a: Administrator|Baza: Kuchnie

Rys.33.Ekran harmonogramu — ekran g éwny

Okno sk ada si z trzech cz ci dwéch paneli i belki z przyciskami. Na panelulexvej
wy wietlane s od géry maszyny u ywane w zleceniu, naginie terminy zlecenia ktore
pokazuj miejsce rozpoczia si zlecenia 1 pokazujce miejsce zakazenia zlecenia. Na
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panelu prawym kd wy wietlane informacje na temat wykorzystania konkyelnmaszyn. Na
belce patrzc od lewej mam dosp do kalendarza (j& rozwiniemy), na ktérym maa ustawi
od ktérego dnia chcemyledzi zlecenie (domynie jest to data rozpocezia zlecenia).
Nast pnym przyciskiem jest Filtr, po klikneiu LPM na nim pojawi nam siokno Filtr,

] - E
Filtr x|
wipdwietlane maszpny wipswietlane zadania

v baszzynal v Ladanie 3

v Mazzyna 2

[ Mazzyna 3

[ Mazzyna 4

weznsthie Zadne weznsthie I Zadne I
W Zaznacz na diagramie ukyte operacie Fapizz I Anulu I

Rys.33-a. Harmonogram — menu filtr

W ktorym mo emy wybra dla ktérych maszyn i zleceehcemy oglda na diagramie.

Kolejnym przyciskiem jest przycispcje, po klikni ciu LPM na nim pojawi nam siokno

Opcje,
Opcje x|
— Poprzednie zzeregowanis — Siatka
= Fachowaj I By=ujlinie pionowe
i Fastap I Rusuj linie poziome
i Sprabuj zachowad W Zaznacz terminy zadar
— Liczba iteracii Szerokosd piksla [hh:mm:zss] ||:||:|1|:|1 00
' tdaksymalna mozlivwa Gestofs siatki poziome| 360
£ Ustalona ilosc I Wwhusokosc wiersza |3U
- - — Odztepy
Zapisz I Ll I O dstep poziomy I.l—
Odstep pionowy IEU

Rys.33-b. Harmonogram — menu opcje

Mo emy tu ustawi jak program ma reagowg@rzy ponownym ,przeliczaniu harmonogramu”,
czy program ma wykonywaustalon liczb iteracji (dla ustawienia dominego, czyli
maksymalna mo liwa program wykonuje po kolei 20 zaimplementowanygoaltmow
szeregowania dla uzyskania optymalnego wyniku, zygadkuustalonej ilo ci u ytkownik
sam moe wybra ile ma by powtorze, przy czym jeeli wybierze mniej ni 20 to program
skorzysta z cz ci algorytméw, a jeeli wi cej ni 20 to program wykona 20 algorytméw, a
potem bdzie wykonywa ,mutacj’ losowo wybranych algorytméw). Memy take wp ywa
na ustawienia siatki diagramu oraz ogstmi dzy poszczegolnymi obiektami. Przy

wy wietlaniu korzystam z za enia i szeroko pola w ktorym wywietlany jest diagram
podawany jest w pikselach, parametrem odpowiagaj za to jesy sto siatki poziomej,



natomiast paramesizeroko piksla okre la jakiej wartoci czasu odpowiada jeden piksel (np.
by uzyska widok pokazujcych co si b dzie dzia o w cigu 48h ustawiamgzeroko
piksla=6min, ag sto siatki poziomeF480, bo jeeli 1 piksel=6min to 10pikseli=60min=1h
co pomnoone przez 48h daje nam 480pikseli jako szeroka ego ekranu).

Klikni cie LPM w przycisk ,Przelicz Harmonogram” spowodujgichomienie algorytmu i
wy wietlenie proponowanego wykorzystania czasu maszyn.

Przycisk ,Zapisz zmiany” s iy do zapisywania zmodyfikowanego harmonogramu ( po
zapisaniu automatycznie zamyka okno ,Poddlarmonogramu” ), a przycisk ,,Anulu;j
zmiany” zamyka okno nie zapisgjwniesionych zmian.

By narysowa diagram klikamy LPM w przycisk ,Przelicz Harmonagn” i otrzymujemy
ekran ja poniej (dla kadego zlecenia ldzie on wyglda troch inaczej)

Podglad harmonogramu == ]
Maszyna S1 ~
bietosc: 03:20:00 (9 3.2 5.D —
|, Hassyna 52 Sl
pigtosS: 0zZ:00:001(9
Mas=zvna F1 ] o
hietosd: 03:40:00 (4
Maszvna M1
hietosd: 03:20:00(
Terminy zadan |Z:4, T: 2005-05-13 00: 00: 04
L O0:00:00 Z2005-05-1% O0&5:00:00
B
| [
|Tryb eeeee QOaNIS: : uzupethianie, Czas: 2006-05-11 15:44:00, Maszyvna: 1
Data poczatkows
ﬂzggg,g5,11 0000 | | Filtr | Opcie Przelicz harmono aram Zapisz zmiany Anului zmiany

Rys.34.Harmonogram — diagram Ganta

Na tym ekranie widaharmonogram dla trzech zlecer6 ne kolory, dla ronych zlece ).

Oprocz prostokdéw wizualizuj cych poszczegolne zadania , widoczne na ekrardevie
pionowe-przerywane linie pierwszaz lewej biegnca przy lewych kracach prostokow
obrazujcych zlecenie nr. 3gierwsza liczbaprzy prostokcie zadania oznacza nr. zlecenia
ktorego dotyczy )liczba po my Iniku oznacza nroperacji (b d cy numerem podzlecenia,
ktora b dzie wykonywana[)np. pierwszy prostok oznaczony 3-2 dotyczy zlecenia P/06/0003 i
podzlecenia nr. O2to linia rozpoczcia zlecenia (w tym przypadku obydwa zlecenia
rozpoczynaj si o tej samej porzelinia druga (przerywana) przebiegajca przez rodek
prostok ta wizualizuj cego termin zakaczenia zadanigpbpmara czowy prostok t w wierszu
Terminy zada ) pokazuje termin, w ktérym zlecenie musi aako czy .

Na prawym panelu pojawi y snam prostokty przedstawiajce czynnoci wykonywane na
maszynach. Klikajc na ktérym z zada (prostoktow) PPM otwieramy pole wyboru
10



Podglad harmonogramu

Mazzyvna 51
etosé: 00:00:00(10 Status
Info o zleceniu

Maszyna 52
etosd: 00:00:00(10

Maszyna F1
etosé: 00:00:00( 10

Mazzyna M1
etosé: 00:00:00(10

Terminy zadan

Poczatki zadan

0o0:00: 00 2006-05-14 0/:00:00 2006-05-1
4| [»
[ Tb szeregowania: uzupstnianie, Czas: 2006-05-12 O0:40:00, Maszyna: 1, Wybrana operacia: 3 - 2
[Data poczgtkowa —————
ﬂggng.gm 2 0000 ;l Filkr | Opcie | Przelicz hamonogranm Zapise Enmaty | Anuluj zrmiany |

Rys.34-a.Harmonogram — diagram Ganta — menu pade (pod PPM)

Status E

— Operacja

Zadanie IE Operacia I2
Dugodc |IZI1:4EI:EIEI

Dopuzzczalne mazzyny:

1

— Szereqowanie

R odzaj operaci |Nie do rugzenia ;I
Poczatek operaci IEDUE-UE-'I
wiybrana maszyna |1

Zapizz | AL |

Rys.34-b.Harmonogram — status

Na ktérym moemy wybra czy chcemy obejrze

, Status’ zlecenia

na ktérym wywietlana jest ilo zada, operacji i

d ugo

ich trwania na wybrane] maszynie. Miave

jest tak e ustawienieszeregowaniasposobu
dozwolonej modyfikacji zlecenia na diagramie).

S azzereqowana od kofg

Nie do ruszenia -oznacza zablokowanie (automatycznegzna jest dalej mdiwa)

mo liwo ci modyfikacii

Pauza— oznacza imaszyna z jakipowodow jest nieczynna (remont, urlop obs ugiitp.

Zaszeregowana od koca -oznacza i mo liwa jest modyfikacja, a program probuje

umie ci zadanie jak najpdiej

W przypadku wybranialpfo o zlecenid pojawi si okno ,Zlecenie produkcyjne nr: ”
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Zlecenie produkcyjne numer : 2 |0l x| odukcyjne numer : 2 _[o
Informacie | Dokumenty |
[pinfe @ zeenii Lista dokumertduw :
Pebry riumer : |PJUBJUUD3JD2 Tvp j| Humer =] | Tlng¢ kd | Wartost j|
Mazwa pradukiu ISzafka-2
Data rozpoczecia |DDD1 -01-01
Data zakoficzenia : IDDD1 01-m
Stan zleceria : I
—Postep
Ilodc zamdwicna : |1DD,DDDDDD
Il wiykonana : IU,UUDD
llos: braka f 10000
—Przydzielony pracownik
fod: IBrak przpdzielonego pracownika
Irmig ; IBrak przpdzielonego pracownika
Mazwigka : IBrak preydzielonego pracownik.a
Zamknij Zamkni]

Rys.34-c. info 0 zleceniu — informacje

Rys.34-d. info o zleceniu - dolenty

W oknie tym s dwie zak adkinformacje i Dokumenty znajduj si informacj na temat
dokumentéw analogiczne jak wknie Podgl d zlecenia(opisanym na str. przy okazji

omawiania oknaPodgl d zlecenia).

12



(Co to s s owniki — menu ,.S owniki”)

Menus owniki znajduje si na g wnej belce programu:
@ Mozart, ver. 1.07.003 =] x|
Program Operatorzy | Stlowniki Produkcja O programie |
| Wyiécie | Sktadniki | Za___Grupy ProduktSw
Sktadniki
Maszyny
Operacje

Pracownicy

System magazynowy: SubiekbGT |Operator: Szef |Rola: Administrator |Baza: Kuchnie
Rys35. Menu ,S ownik

S owniki w Mozarcie to wewrtrzny zbiér opiséw wykorzystywanych przez prograng s
one importowane z systemu magazynowego (tkiyjfjo Pracownicy, ktoérzy s importowani z
systemu magazynowego or8k adniki, ktore s omowione na stil! (jest to skrét do menu
Sk adniki)). Pozosta e z pozycji w menu nammy podzieli na dwie grupy:
Grupa pierwsza

Grupy produktéw (Rys.35-a)

Grupy cenowe(Rys.35-b)
S owniki te s opcjonalne i mog by tworzone jeeli zaistnieje taka potrzeba. S uone jako
dodatkowa informacja na temat produktu.

=T Grupy produktéw

mbol cess e ((embel cMeewe ]

Dodaj ‘ Popraw ‘ Usur | wryrid? | Dodaj | Papraw | Usury | Wyid2
Rys.35-a.Grupy cenowe Rys.35-b.Grupy produktéw

13



Okna tych s ownikéw posiadagtandardowe przyciski s uce do dodawania, poprawiania i
usuwania wprowadzanych informacji.

Grupa druga
Maszyny
Operacje
Utworzenie tych s ownikow jest koniecznegé planowane jest ywanie
harmonogramowania(str.8) s to s owniki zawierajce informacj na temat urzize
(maszyny) u ywanych w procesie produkcyjnym oraz czynmach pperacji), ktére bd w
ramach tego procesu wykonywane.

W tym oknie & ownik maszynRys.36))
. wida wprowadzone s ownika maszyny
wykorzystywane w produkcjinfaszynyte
5 : s nastpnie wykorzystywane w opisie
i I sk adnika nastr.32) Na ekranie
dodawania widocznym porej
Symbal “—
Mazwa |
Qpiz: j
=
Wit
Dodaj ‘ Popraw | suri | Wfyjd2
Rys.36

Mamy trzy pola:
- Symbol — u ywany do identyfikacji podczas dodawania w opigkeadnika (str.32) i
wykorzystywany jestliagramie Ganta (patrzharmonogramowaniestr.8)

Nazwa —nazwa maszyny (dowolna, s wa do opisu zrozumia ego dlaytkownikow)
Opis —dowolny tekst

S ownik operacji jest zbudowany analogicznie jalownik maszyn

14



Stownik operacji

synbel v | Nezwa | ook k]
opl Op-d
oR2 Opl

Symbal: |

Mazwa:

Opis: ﬂ

j Zapis2

L it Wiyidz

Doda ‘

Rys.36-a

(Przygotowanie programu do pracy - menu “Program”

Aby program moég wykonywapowy sze funkcje, musimy go skonfigurowaV tym celu
wchodzimy do menu “Program” - ma ono struktjak na rys.40.

- [2]X]

S MOoZartg, V A ]
Brogram Egeratc\rzy Stowniki Produkcja O programis
Zmiana operatora ia  Szybkie planowanie  Raportowanie @]
| Systemowe L3 | SOL Serwer
Wiy jEcie Cirl+Q Punkty monitorowania
Konfiguracja
Wiybidr bazy
kopia bazy

System magazynowy: Soneta eMova Operator: Administrator Rola: Administrator Baza: Test-1

Rys.40. Struktura menu “Program”

15



( Zmiana operatora )

Pierwsz rzecz, ktéra moemy tu zrobi, to zmieni aktualnego operatora programu —
wybieramy go z listy (wspodlnej z Systemem Magazyyoyw O konstruowaniu tej listy
opowiemy sobie paiej, przy okazji omawiania menu “Operatorzy”.

UWAGA.

Obie poni sze opcje s zwykle nieu ywane, poniewa S _ustawiane podczas pierwszego
uruchomienia programu, niemniej ... istnieje taka nozliwo . Trzeba jednak pamita , e
jest to mo liwe jedynie na pocztku prac, gdy nie zainicjowali my jeszcze adnych
produktéw w Mozarcie. Zrobienie tego po takiej inigacji doprowadzi do
rozsynchronizowania obu baz !

( Wskazanie serwera, na ktorym znajdwgi dane Mozarta )

Otwieramy list dost pnych serweréw, wybieramy weawy i podajemy login i haso —
wszystko tak samo, jak dla Systemu Magazynowege60.

( Baza danych Systemu Magazynowego )

W oknie “Edycja parametréw bazy SQL” nemy wybra z listy potrzebna baz
B = [B]x]

Program Operatorzy Stowniki Produkcia O programie

Wiviscie Sktadniki Zlecenia Szybkie planowanis Raportowanie @]

Mazwa serwera SOL |RMLABUNSERTGT

M azwa uzytkownika 2]
Hasto :‘

[ Testuj ] i Zapisé i [

Systerm magazynowy: Soneta eMova Operator: Administrator Rola: Administrator Baza: Test-1

Rys.60. Wskazanie serwera z b&#fozarta.
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Rys.65. Wybér bazy danych Systemu Magazynowego.

( Definicje “Punktow Monitorowania” )

Rys.70. Lista punktbw monitorowania.

17



Po wybraniu z opcji Program / Systemowe / Punktytorowania pojawi sinam ekran, jak
na rys.70.

Ka dy punkt monitorowania jest scharakteryzowany preet puj ce parametry-kolumny :
+ Numer - identyfikator kolumny, nie powinien bgmieniany po utworzeniu pierwszego
Zlecenia

+ Symbol - 5-cio znakowy napis, ktéry pojawi sha ekranie zlece

+ Nazwa - pe nha nazwa punktu monitorowania

+ Wzér wydruku - wzory wydrukow kart montawych

1 Zako czenie zlecenia 4no liwe akcje przy raportowaniu

+ Kolejno - kolejno , w jakiej pojawiaj si PM na ekranie zlece

1 Z - definiuje PM jako odpowiedzialny za Zaopatrzenie

'+ R - tymczasowo nieywany

+ W - definiuje PM jako odpowiedzialny za Wysy k

+ KL - Karty limitowe

( Edycja “Punktéw Monitorowania” )

Na rys.80. widzimy formatk edycji wybranego punktu monitorowania. Wybrany Rigt
odpowiedzialny za Zaopatrzenie, dlatego ma zazmecpole wyboru “Punkt zaopatrzenia” -
taki punkt musi by i mo e by tylko jeden. Na rys.90. widalist mo liwych do wyboru
wzorcow wydruku Karty Montawej, ktory odbywa si po przydzieleniu okréonego
podzlecenia wybranemu pracownikowi.

Rys.80. Edycja punktu monitorowania.
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Rys.90 Edycja “Punktéw Monitorowania” - wybor typwydruku.
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( Edycja “Punktow Monitorowania” - wybor typu zakaczenia )

Rys.100 Edycja “Punktow Monitorowania” - wybor typako czenia.

W trakcie raportowania podzlecenia radoy wykonywana — w zalao ci od definicji PM —
pewna akcja. To w aie definiujemy na rys.100. A oto wykaz tych akcji
+ Brak - domylIna warto tego pola, ktéra powinna bgmieniona na jednz poni szych —

mo e by pozostawiona dla punktu Zaopatrzenia i Wysy kir&tmaj w asne, specyficzne
akcje
+ Tylko Raport - powstaje tylko raport, nie madnych dokumentéw magazynowych

1 Generowanie_PW _ilo _100 -typ raportu generugy dokument PW po wykonananiu

zaplanowanej ilcci
1 Generowanie_PW_z_potwierdzeniem_ilai - typ raportu generugy dokument PW

umo liwiaj cy wpisanie iloci wykonanych produktéw ré od zaplanowanej, raporty

cz ciowe
 Generowanie_RW _ilo 100 - Zasadniczo dokument RW na surowce potrzebne do

wykonania zlecenia jest generowany podczas prziadueezlecenia pracownikowi (na
poczatku) — bywajjednak sytuacje, gdy wiemy co zosta oye dopiero po zakazeniu
zlecenia i do tego s y ta opcja. Dodatkowo jest generowany dokument BPW/ykonaniu
zaplanowanej ilcci

 Generowanie_ RW_z_potwierdzeniem_ilaci - Generowanie RW po zakozeniu zlecenia.

Dodatkowo jest generowany dokument PW ulimaaj cy wpisanie iloci wykonanych

produktow ron od zaplanowanej, raporty cziowe
2C



( Dodanie nowego “Punktu Monitorowania” )
Na rys.110. znajduje sformatka gotowa do wpisania nowego punktu monit@ia.

( Usuniecie punktu monitorowania )
Na rys.120. widzimy reakcjprogramu na polecenie usucia punktu monitorowania.

Rys.110 Dodanie nowego punktu monitorowania.

Rys.120 Usuniecie punktu monitorowania.
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( Konfiguracja)
Teraz, gdy zdefiniowalmy ju kolumny podzlece ktére pojawi si na ekranie z rys.30.
ustawimy inne parametry tego i innych ekranéw Mtzar

( Konfiguracja — kolory )
Na tym ekranie definiujemy rée elementy kolorystyki zlecenale cych do rénych typow.

Rys.130 Kolory przydzielane zleceniom m§ch typéw

(Konfiguracja — Zamowienia konfiguracja)
Na tym ekranie maia wprowadzi w asny kod ktéry bdzie wykonywany przy generowaniu
zlece produkcyjnych z zaméwieklientéw z programu magazynowego

UWAGA — jest to opcja tylko dla os6b przeszkolonych- z e warto ci mog spowodowa
dziwne lub b dne zachowanie programu.

( Konfiguracja — koszty pracy )
Rys.150. przedstawia ekran zawiecgjdomy Ine (dla ekranu definicji produktu) parametry
kosztow pracy.

22



Rys. 140 Konfiguracja- zak adka Zamoéwienia konfagia

Rys.150 Konfiguracja — koszty pracy : parametrgngdne.
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( Konfiguracja — czcionki )

Na rys.160. widzimy ekran, na ktérym nemy zdefiniowa czcionki u ywane na ekranie
zlece w kolumnach PM — poniewachcemy aby wpisy by y “jedne pod drugimi” naje
u ywa czcionki o sta ej szerokoi.

Na tym ekranie wybieramy rownie€zcionk wykorzystywan przez edytor struktur
produktow.

Rys.160 Konfiguracja — wybor czcionki dla podzlecstruktur.

(Konfiguracja — Ekran zlece konfiguracja )

Ekran z rys.170 pozwala zdefiniowaachowania i wygld ekranu zlece:

1 Grupowanie - przeniesienie nag 6wka tabeli na specjalngabsad ni powoduje
pogrupowanie danych tabeli zlece&rg wartoci tej kolumny np. wg. Odbiorcow. Grupowa
mo na wg wielu kolumn jednoczeie.

1 Filtrowanie - pojawi si pod nag éwkiem pole, w ktére jeli b dziemy wpisywa tekst, to
w tabeli pozostantylko zapisy, od niego sizaczynajce w tej kolumnie

1 Zaawansowane filtrowanie - uruchamia zaawansowane filtrowanie na wzénega np. z
arkuszy kalkulacyjnych

+ Kolorta ... - definiujemy kolor wyselekcjonowanego zapisuabdli zlece

Szeroko kolumn - szeroko kolumn Punktow Monitorowania — szerokdych pdl jest
wspolna i mona ja

zmienia tylko w tym miejscu.
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( Konfiguracja — Inne )
Na rys.180 podajemy naguj ce parametry steruje dzia aniem programu :

+ Aktualny rok - pobierany jest przy generowaniu numeru zlecenbdukcyjnego

+ Domy Inailo dni narealizacj zlecenia- domylna rd nica dni pomidzy dat
rejestracji zlecenia a jego terminem realizacji

 Dokument PW - typ dokumentu PW w Systemie Magazynowym

Dokument RW - typ dokumentu RW w Systemie Magazynowym

Typ dokumentu rezerwacji - typ dokumentu rezerwacji w Systemie Magazyyow
t Typ dokumentu wysy ki - typ dokumentu WZ w Systemie Magazynowym. Ngle

pamita o takim skonfigurowaniu tego dokumentu w Systelagazynowym, aby
dokonywa on rezerwacji.

Rys.170 Konfiguracja — parametry ekranu zlece
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Rys.180 Konfiguracja — zak adka inne.

26



( Konfiguracja — Magazyny )

Rys.185 Konfiguracja — Zak adka Magazyny.

+ Magazyn surowcow - domylny magazyn dla dokumentéw RW

+ Magazyn po produktéw - domylny magazyn po produktéw dla dokumentéw
magazynowych

+ Magazyn produktéw - domylny magazyn produktéw dla dokumentoéw magazynowych
1 Magazyn brakéw - domylny magazyn brakow dla dokumentéw magazynowych

+ Magazyn odpaddéw - domylny magazyn odpadéw dla dokumentéw magazynowych

+ Magazyn wej ciowy dla KL - domylny magazyn wyjciowy dla KL dla dokumentow
magazynowych

( Menu operatoréw )

W a ciwie teraz moemy zdefiniowa operatoréw programu i ich uprawnienia. Jak paamy,
Mozart ma wspolnych operatoréw z Systemem magazymowmtylko dodaje im uprawnienia
do dzia ania w swoim obbie — dlatego operator (jeli go nie ma) musi bynajpierw dodany
w Systemie Magazynowym, a dopiero potem definiujgoy Mozarcie.

Na rys.190. Widastruktur menu operatorow.

( Role)
Na rys.200. Znajduje silista dostpnych rél, czyli gotowych szablonéw, ktére ma
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przydziela nowym operatorom.
Je eli wybierzemy na tym ekranie “Dodaj” lub “Popratd’ wejdziemy w edycjroli (rys.210)

— Mo emy zaznaczyjakie uprawnienia ma rola o oktenej nazwie — standardowo ekran ten
pojawia si ze pe nymi uprawnieniami.

Rys.190. Menu operatorow.

Rys.200. Lista dospnych rdl (dla operatoréw).
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Rys.210. Edycja parametrow wybranej roli.

( Lista operatorow edycja )

Teraz, gdy mamy zdefiniowane role, mmy wej na list operatoréw i przydzielije (role)
poszczegolnym osobom — rys.220.

Rys.220. Lista operatorow — przydzielanie rol.
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('S owniki)

Nast pn pozycj w menu s s owniki — rys.230 (opisane 1s&r.15)

Rys.230. Struktura menu s owniki.

( Sk adniki )

Na rys.240. znajduje sijeden z waniejszych ekranéw Mozarta — lista sk adnikéw. Tak
okre lana jest lista surowcow (Typ = M) i produktéw (TypP) - jest ona teama z list
Towardw w Systemie Magazynowym, ale zawiera dodatkimformacje dla produktow.

Gdy dodajemy now pozycj w Systemie Magazynowym - taka jest zawsze kolejno
czynnoci - pojawia si ona na licie sk adnikow z typem = M, co oznacza surowiek Ta
przyk adow pozycj na rys.240. jest

KOL-5. Aby zdefiniowa sk adnik jako produkt yywamy przycisku “Popraw”.
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Rys.240. Sk adniki — lista.

( Edycja sk adnika)

Po nacini ciu “Popraw” pojawia si nam ekran, jak na rys.245. Wyboér opcji “Produkt” w
sekcji “Typu sk adnika” powoduje, e wejciowo wyszarzone pola stagi aktywne.

Nast pnie wybieramy z listyPunkt Monitorowania (dzia, maszyna, ...), na ktorym jest
wykonywany produkt.

Teraz moemy wybra okre lony typ “Kosztu pracy’ i wpisa stosown stawk. Spowoduje

to, e koszt tworzonego dla produktu dokumentu PWzie réwny kosztowi RW (surowcéw)
powi kszonemu o koszty pracy. Dla stawki godzinowej czgkonania liczymy jako (TPZ +
ilo produktow * TJ + procentowy narzut na Transpordk eli wpisana jest pozycjakKW
(Techniczny Koszt Wytworzenia) to ondzie dodawany do kosztu RW — jest to alternatywna
metoda uwzgldniania kosztéw poza materia owych.

Wielko partii — jeeli jest > zera - jest najmniejsano liw do produkcji wielkoci

produkcji (nie w demo).
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Rys.245. Edycja sk adnika.

Braki powoduj, e program proponuje zvwkszenie iloci planowanej (np. wynikagej z
zamoéwienia klienta) o wpisany tu procent zagkaj c ilo do géry wg pold@recyzja

Po ustawieniu tych p6l wg naszej wiedzy o produkcie obecnej wersji programu — najeyo
zapisa, a nastpnie wej ponownie poprzez Popraw : teraz jestgiktywny przycisk
“Struktura ”

Je eli b dziemy chcieli skorzystaz harmonogramowania(str.)to koniecznie musimy
przypisa do produktumaszynyi operacje.

Rys.246. Maszyny Rys.247. S owniki maszyn

Na rys.246 widzimy listmaszyn przypisando danego produktu, list mo emy
modyfikowa korzystajc z przyciskéwdodaj/usu , oprécz tych dwoch przyciskdw w oknie
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znajduj si dwiestrza ki s u ce do ustawiania kolejnoi wykorzystania maszyn (w
pierwszej kolejnoci do produkcji zostanie wykorzystana maszyna ezdj wartoci). Parametr
kolejno jest wykorzystywany w tworzeniu diagramu Gantaudtalenia, ktére maszyna ma
by wykorzystana jako pierwsza (np. gdy mamy dwie ryagzz ktérych jedna jest
oszczdniejsza i nadamy jej kolejno 1, a drugiej 2 to algorytm bzie si stara wykorzysta
maszyn oszczdniejsz, a jeli nie b dzie to moliwe uruchomi maszyndrug ).

Po Klikni ciu LPM w przyciskdodaj pojawi nam si oknos ownik maszyn(rys.247) opisane
na str.(!) wzbogacone o dwa przyciskivybierz (s u cy do potwierdzenia wyboru)wyjd

(su cydo zamknicia okna bez wprowadzania zmian).

Rys.248. Operacje Rys.249. S ownik operacji

Rys.248 i 249 zawierajanalogiczne informacje na tenwgieracji co rys.246 i 247 na temat
maszyn

( Struktura produktu )

Na rys.250. znajduje sekran edycji struktury produktu.

Dla nowego produktu Mozart definiuje donryy wariant o nazwie “Nowy” - warianty to
alternatywne struktury dla tego samego produktut¢keki towarowej). Pozwala to na jednym
indeksie trzyma r6 ne konstrukcje, np. w celu uwzghienia moliwego odstpstwa
technologicznego. Warianty mma dodawa, poprawia, usuwa lub kopiowa z innych
produktow.

Nast pnie dodajemy kolejne sk adniki — modo by surowce lub inne produkty. Poziom
zag bienia jest w aciwie dowolny.
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Przyciski + /- rozwijaj lub zwijaj ca struktur.

Przycisk “Materiay” pokazuje zsumowarlist surowcoéw wystpuj cych w produkcie —
obecnie wymaga zapisania produktu i ponownego cigejna ten ekran, gdydo tego czasu
aktywna jest “stara”
struktura.

Rys.250. Edycja struktury produktu — dodawanie.

Edytowa (poprawia) mo emy wy cznie tworzon w a nie struktur — nie moemy wej do
struktury produktu, ktéry dodalny jako element i dokonatam zmiany — nale zrobi to
bezporednio w tamtym produkcie.

( Dodanie sk adnika do struktury )

Na rys.250. widaformatk dodawania nowego sk adnika. Nalena niej wpisailo brutto i
netto. llo  brutto to np. powierzchnia ytego do rozkroju materia u, a netto to powierzehni
gotowego elementu — rdica stanowi odpad ytego materia u.

Dlatego réwnie w tym miejscu definiujemy kod odpadu (ngoto by ten sam sk adnik, a
mo e by inny : np. robimy z kantowki nogdo krzes a, a odpad kwalifikujemy jako pozycj
kartotekow “wiory”) i podajemy jego wielko w jednostce odpadu.

34



( Pracownicy )

Na rys.265. Wida list pracownikédw pobran z Systemu Magazynowego. Po naciciu
przycisku “Poka” wy wietli si dla wyselekcjonowanego pracownika lista, jak n&2y0 —
pokazuje ona listelementow wykonanych przez tego pracownika z,dlat ci i warto ci tych
prac. W kolumnie “S” oznaczony jest status zlecerid/” - zlecenie wydane, “Z” - zlecenie
zako czone.

Rys.265. S ownik pracownikow.
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Rys.270. Wykaz prac wykonanych przez wybranegoqwaika.

( Menu “Produkcja”)

Na rys.280. znajduje sstruktura menu “Produkcja”. Funkcje tego menuagjcz ciej

u ywane w Mozarcie, dlatego — dla wygody — zostawiwkszo ci “wyci gni te” w postaci
przyciskéw na

Toolbar.
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Rys.280. Struktura menu “Produkcja”.

“Szybkie planowanie” nie jest dogine w wersji demonstarcyjnej, zdo “Dokumentéw
wysy ki” wrocimy w po niejszym czasie, gdy omowimy jZlecenia.

( Zamowienia)
[ nie dzia a w wersji demo]

Na rys.290. Znajduje silista zamowie gotowych do zamiany na zlecenia produkcyjne. Po
pod wietleniu  jakiego zamdwienia i nachi ciu przycisku “Generuj zlecenia”, program
utworzy tyle zlece produkcyjnych, ile pozycji znajduje sina wybranym zaméwieniu.
Zamowienie takie jest naginie usuwane z tej listy.

Na zlecenie — z zamdwienia — s przepisywane produddta wystawienia i realizacji oraz
ilo ci. Pozosta e pola zlecenia — o ile-ss wype niane wartaiami domyInymi.

Na ekranie znajduje sirdwnie przycisk (ikona lupy) umdiwiaj cy podgld zawartoci
zamoéwienia — rys.300.

Wygenerujmy zlecenia dla tego zamowienia i zobagzjaie skutki wywo a to na ekranie
Zlece Produkcyjnych —rys.310.
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Rys.290. Lista zamoéwiedo zamiany na zlecenia produkcyjne.

Rys.300. PodgH zawartoci zamoéwienia.
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( Zlecenia produkcyjne )

Na rys.310. Widzimy zlecenia 19 i 20dbce wynikiem “Generowania zlecéna podstawie
zamoéwie . Oprécz wspomnianego na potka sortowania przez klikanie w nag éwki kolumn,
list mo na uporzdkowa przy pomocy znajdugego si pod ni przycisku “abc...” - kolejne
naci ni cia sortuj ja wg numeru zlecenia rosto lub malejco.

Rys.310. Ekran zleceprodukcyjnych.

( Bilansowanie sk adnikow )

Pierwszym krokiem, jaki wykonamy, aby wykonap. zlecenie nr 19 bizie sprawdzenie, czy
s niezb dne materiay. W tym celu klikamy prawym przyciskienyszy (PPM) na zleceniu 18
w kolumnie “Zakup” - pojawi si komunikat widoczny na rys.320.

Je eli wybierzemy “Tak”, to program sprawdzi aktualdostpno sk adnikbw w Systemie
Magazynowym i dokona ewentualnych rezerwacji. (@rsy demo musz by wszystkie
sk adniki). Pole w tabeli zmieni kolor i pojawsi tam litery “W” (przed “()” i oznacza
wydano zaopatrzeniu do sprawdzenia) oraz “Z” - zakono kompletacjsk adnikéw.

Je eli nie b dzie dostatecznej ilai sk adnikéw, to program wyvietli / wydrukuje stosowna
list . Pojawi si tylko litera “W” tzn. s prowadzone prace, ale nie zosta y zazone.
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Rys.320. Bilansowanie zlecenia.

( Przydzielanie zlecenia pracownikowi )

Na rys.330 widzimy akcjprogramu po klikniciu PPM na polu zlecenia 19 w kolumnie “ST-
L” i rozwini ciu s ownika pracownikow.

Ta czynno ma na celprzydzielenie tego konkretnego pracownika do podztenia Je el
wybierzemy go i zrobimy “Zapisz”, to zostaniemy y&mi o ch wydruku zleceni — Karty
Monta owej. Jest to — rys.340. - jeden z sie (sta ych w wersji demo) wydrukéw — oprécz
danych opisowych zlecenia znajduje $am kod kreskowy jednoznacznie identyfikugy
zlecenia : bdzie on wykorzystany przaportowaniu.

Po przydzieleniu podzlecenie zmienia kolor na jasslmeski i otrzymuje przed swoim

numerem (“00” jest zarezerwowane dla produktu gége) liter “W” - oznacza to, e
podzlecenie zosta o wydane pracownikowi i jest &kt : rys.350.
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Rys.330. Przydzielanie zlecenia pracownikowi.

Rys.340. Podgd wydruku Karty Montaowe.
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Rys.350. Ekran zlecepo przydzieleniu podzlecenia pracownikowi.

Na ekranie zlece(lewy-d6 ) mo emy dokona wyboru widoku g 6wne / wszystkie — o co tu
chodzi? Oté dla pewnych zlecemo e by wiele podzlece wykonywanych w jednej
kolumnie (np. wydziale) — w g wnym widoku widzimjecenia tylko jako jednlini , aby
zobaczy wszystkie naley zmieni widok.

Zlecenia w pe nym widoku rzedstawione na rys.350. - nal® tym pamita przy
przydzielaniu prac, bo na g éwnym widoku pewne peckenia bd niewidoczne.

Mo liwe jest take wykonywanie operacji jednoczee na kilku zbilansowanych zleceniach
(np. przydzielenie jednego pracownika do kilku dede ). Nale y w takim przypadku wybra
wszystkie a nastpnie wciskamy i przytrzymujemy przyciskrl i klikamy LPM na wybranych
zleceniach (np. tak jak na rys.351), a naste klikamy PPM na kolumnie wybranego dzia u i
wybieramyRealizacj wybranych zlece (rys.351-a), otrzymujemy ekrdealizacja
zlecenia:(np.)SP-WT (rys.351-b), w ktérym wybieramy pracownika odpowiedhego za to
zlecenie. Moliwe jest take zaznaczanie przy yciu klawiszaShift (zaznaczamy pierwsze i
ostanie interesuge nas zlecenie, a zostaraznaczone wszystkie pordzy nimi).
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Rys.351 Wykonywanie operacji na kilku zleceniach.

Rys.351-a.Wykonywanie operacji na kilku zleceniach

Rys.351-b Wykonywanie operacji na kilku zleceniach
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( Raportowanie zlecenia )

Za 6 my, e pracownik w anie skoczy przydzielon mu powyej prac i przychodzi do np.
brygadzisty z informacjo wykonaniu zadania. Ten bierze od niego KdMbnta ow zlecenia,
uruchamia Raportowanie (przyciskiem na Toolbarasyzytuje czytnikiem kod kreskowy. W
razie awarii czytnika me te ten kod (zawieragy numer zlecenia rozszerzony o podzlecenie)
wpisa r cznie lub wybra z listy zlece w toku i zaakceptowago klawiszem “Tab” na
klawiaturze.

W ka dym z tych przypadkoéw pojawi siekran zlecenia — rys.360. - jego wydjlzaley od
typu zlecenia, co jest definiowane przez rodzajiakportowania dla danej kolumny (Punktu
Monitorowania).

W naszym konkretnym przypadku — zlecenie nr 19ukwia ST-L — jest to zlecenie, dla
ktorego dokument RW jest tworzony przy wydawaniecehia . Tworzone sdokumenty PW
na produkt z potwierdzeniem ila wykonanej (i ewentualnie odpad). W tym przypadkeueli
zlecenie zosta o wykonane w cap naley zaznaczy “Zako cz zlecenie”, a jeeli zlecenie
jest wykonane czciowo to pozostawiamy to pole puste i zaznaczymy\ggkonana zostanie
ostatnia partia.

Na rys.370 wida, e podzlecenie otrzyma o na lau liter “Z” (zako czono) i zmieni o kolor
na ciemnoniebieski.

Rys.360. Ekran raportowania zlecenia.

44



Rys.370. Ekran zlecepo zakoczeni podzlecenia (NrZlec=19, ST)-L

(Wysy ka )

Wykonajmy teraz proces produkcyjny dla zlecE i 20. Nastpnie zaznaczamy (myszkz
przyci ni tym klawiszem CTRL) w tabeli oba zlecenia i klikarRPM w kolumnie WYS na
dowolnym z zaznaczonych zlecePoniewa WYS zosta o przez nas w definicjach Punktow
Monitorowania okrdone jako dzia Wysy ki (dodatkowo widao dzi ki znakom “)(” w te]
kolumnie), program daje nam do wyboru 2 opcje —iesgmyWysy k , jak na rys. 375.

WYybor tej opcji spowoduje pokazanie gkranu, jak na rys.380. - przydzielamy tam
pracownika, ktory bdzie robi wysy k (np. pakowa samochdéd). Po przydzieleniu — jak w
innych przypadkach — podzlecenie otrzymuje preW ‘i kolor jasnoniebieski : zosta o

wydane i jest w trakcie realizacji.
Tworzona jest teLista Wysy ki — rys.390. - pozwoli ona nanieewentualne rdnice ilo ci :

plan / faktycznie wys ane.
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Rys.375. Kwalifikowanie zlecedo wysy ki

Rys.380. Przydzielenie pracownika odpowiedzialnemavysy K.
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Rys.390. Podgd raportu wysy Kki.

Teraz wracamy do naszego menu “Produkcja” i wylimgraDokumenty wysy ki” - pojawia
si lista dokumentéw wysy ki (rys.400.).

Wybieramy w aciwy i naciskamy “Popraw” i jesteny na ekranie pokazanym na rys.410.
Teraz moemy wpisa korekty ilo ci i zaakceptowate wpisy. Wynikiem tego dzia aniadzie
dokument WZ utworzony w Systemie Magazynowym.

Rys.400. Lista dokumentéw wysy ki.
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Rys.410. Wprowadzanie korekt do dokumentu wysy Ki.

KONIEC

| tak doszlimy do ko ca : od skonfigurowania systemu do pracy po praygahie, wykonanie
I wys anie produktu. Dzkujemy za czas pwi cony na zapoznanie sz obecn wersj
Mozarta i jednoczeaie chcemy, aby mieli Patwo wiadomo , e program jest nieustannie
rozwijany i by mo e problemy, jakie siWam nasuny s ju rozwi zane. Bdziemy

wdzi czni rownie za wszelkie sugestie (ktdre wraz z pytaniami preszesy a pod adres
biuro@produkcjaprogramy.pl)
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